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»o [staknuta muzeolnska i kul-
turna djelatnica te dugogodis-
njaélanicaICOM-a(Internatio-
nal Councilof Musewms) Maria
Gregorioiz Milana, uprilicila je
u Umjetnickoj galeriji Dubrov-
nik zanimljivo izlaganje. Pre-
davanje pod nazivom “The po-
eties of house museums. A few
reflectionsand examples" govo-
ri 0 novim naéinima predstav-
ljanja muzeoloskih izleaka u
suvremenom dobu,
Dobrodo#licu vrsno] strué-
njakinji pozeljela je ravnatelji-
ca Umjetnicke galerije Vesna
Deli¢-Gozze, Govoredi o povije-
snim kuéama, Gregorio je vise
putanaglasilamadaj “Zivota“ u
izlaganjumuzejskiheksponata.
- Epohalna rije¢ danasnjih
dana jest rijed - sjeéanje. Fun-
dament * Nove muzeslogije” ko-
ja svoje korijene ima u 70-ima
jest ponovno otKrivanje basti-

PREDAVANJE U UMJETNICKOJ GALERIJI DUBROVNIK ZANIMLIIVO JE IZLAGANJE IMALA MARIA GREGORIO
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Muzej, mjesto koje nas ucizivjeti

Danas postoji potreba
daredefiniramo rijec
‘sjecanje’, postoji
potrebadamuzeji
pogledaju ‘pozadinu
sjecanja’te da ‘sjecanje’
uvecojmjeribudeu
interakciji sa Zivotom -
rekla je Gregorio

ne. Danas postoji potreba da re-
definiramo rijed “sjedanje”, po-
stoji potreba da muzeji pogle-
daju “pozadinu sjeéanja” te da
“sjecanie” u vedoj mjeri bude u
interakeiji sa fivotom. Svaki po-
sjetitelj dolazi u muzej kako bi
produbio svoja razumijevanjao
Zivotnomiskustvu jer bit muze-
janijesamoduvanje basgtine ne-
g0 je muzej mjesto koje nas uci
Fivieti, rekla je Gregorio.
Element 'kretanja’

Takojenavelaislabosti ‘sta-
ticnih' muzeja.

- Rad u muzeju znadi radi-
ti na i s objektima jer im je bit-

Maria Gregorio

nodati element “kretanja”. Ot-
krivajudi izloske, posjetitelju
trebamo ponuditi da poradi i
preradi svoje Zivotno iskustve.
Sve su interpretacije u stvari
pokreti, kretanje, a kretanje
generiranovi Zivot.

Kaotri temelina aktera sva-
kog muzeja Gregorio je navela
dizajnera izlo?be, kustosa i po-
sjetitelja.

- Sve zapodinje “konstruk-
cijom svijeta u ved postojedem
svijetu”. Autor izloibe donosi
svoja Istrakivanja i interpreta-
cije, dizajner izloZbe oblikuje,
stvara i izmislia natine pred-
stavljanja. Medu njima vlada

neprestani dijalog, a njegova
svrha je objektima u muzeju
dati na dubini.

Objekti, kao i mi ljudi, #i-
ve umeduodnosu. U njihovom
sluiaju u meduodnosu prosto-
ra, svjetla i drugih faktora. No,
obiekti Ziveiod svog meduodno-
sa s posjetiteljem. Posjetitel] je
tredi vaini faktor. Posjetitelj sa
sobom donosi svoja znanja, pi-
tanja, emocije i reakeije, i tako
seopet dogada transformacija.

- Svaka vrijedna izloZba
j& na neki nadin scenografi-
ja. Kao prvo, kustos i dizajner
izlofbe morajupristatinatoda
postanudio tescene. Posjetitelj
preuzima ulogu interpretatora
ili glumea. U tom trenutku po-
sjetitelj ima to “Zivo iskustvo
muzeja” unutar muzejaionce
g4 tako transformiran i napu-
stitl, zakljutila je Gregorio.
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